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Wyobraz sobie, ze jeste$ znanym malarzem Zyjacym

w drugiej potowie X1x wieku i urzadzasz swoja pracownie.
Malujesz gtéwnie sceny historyczne i batalistyczne, konie,
pejzaze. Pracownia to tez miejsce, w ktorym przyjmujesz
gosciiurzadzasz kameralne koncerty, poniewaz bardzo
lubisz muzyke.

Na zdjeciach, rysunkach, obrazach prezentowanych
na wystawie znajdz przedmioty, ktére chciatbys mie¢
w swojej pracowni. Obok znajdziesz kilka podpowiedzi.

®

Urzadzamy pracownie

e SZKICOWNIKI
w czasie wycieczek i podrézy wykonujesz szkice
napotkanych ludzi, zwierzat, architektury.
Potem w pracowni mozesz z nich korzystac¢
przy malowaniu duzych obrazéw.

e SZTALUGI, PALETY, SKRZYNECZKI Z FARBAMI, PEDZLE

e PIEKNE WSCHODNIE TKANINY
przydadza sie w czasie malowania obrazow
przedstawiajacych jarmarki oraz wozy z tupami
wojennymi.

ZDJECIA ULUBIONYCH KONI
dzieki nim tatwiej przedstawic sylwetke wierzchoweca.

PRAWDZIWE SIODLA I CZAPRAKI
jesli maszje w pracowni, nie popetnisz btedu,
malujac rzedy konskie.

BRON Z DAWNYCH EPOK

namalowani przez ciebie rycerze musza przeciez
miec taka bron, jaka postugiwali si¢ w czasach,
w ktorych zyli.

INSTRUMENTY MUZYCZNE
naktérych grali bohaterowie twoich obrazow.
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