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Zespot: InterARtive

Cztonkowie zespotu:

1. Kacper Kula

2. Jakub Mazurek

3. Marta Oniszk

4. Agnieszka Rutkowska
5. Marta Zysk
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Nasz pomyst

Aplikacja wykorzystujgca AR, naktadajgca na dzieta ze zbiorow
MNW punkty informacyjne w czasie rzeczywistym.
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Problem/wyzwanie

. wykorzystanie smartfonow do rozszerzenia odbioru
maksymalne wykorzystanie czasu i uwagi odbiorcy
. zaspokojenie ciekawosci zwiedzajgcego

. interaktywna alternatywa dla audioprzewodnikow

. mniejszy dystans miedzy sztukg a cztowiekiem
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Korzysci dla
odbiorcy/uzytkownika

1. aktywnie poszerza swojg wiedze przez
Znane sobie urzgadzenie

2. wyrabia nawyk analizowania sztuki,
rozbudza w sobie ciekawos¢

3. czuje sie pewnie w przestrzeni muzealnej,

wchodzi w relacje ze sztukag
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Korzysci dla Muzeum

1. zwiedzajgcy stajg sie swiadomymi odbiorcami,
przestajg obawiac¢ sie odwiedzania muzeum

2. majg potrzebe regularnych wizyt w MNW

3. zaangazowanie zwiedzajgcych przez czynny odbior
oraz mozliwosc¢ wspottworzenia
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interARtive

Ukraina

Obraz powstat w Warszawie w 1874 roku po p

Chetmon ) raine. Pogodny

podkresla cie pée. rownomiernie rozproszone swiatto oraz
na gamak olorystyczna.

Babie Lato
Kobieta bawi sie

Pasterska Codziennosc
Pies pa?«terski obserwuje stado krow i pasterzy w oddali.
pierwszych obrazow z nurtu
od przymusu ideowego
ecie tematyki wynikajacej z

Zbytni Realizm
Gdy autor zaprezentowat swoje dzieto w warszawskiej
/_auhque‘ publicznosc byta oburzona. Pytano co na obrazie
robi prostacka chtopka, czemu nie ma na sobie chociaz
barwnego ludowego stroju - i do tego te brudne nogi! Obraz
okazat sie zbyt reali y i dostowny jdL\ na uwczesne

, dla Witkiewi
sformutowania zalozen teorii realizmu w malarstwie.
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ZBYTNI REALIZM

Gdy artysta zaprezentowat obraz
po raz pierwszy w Warszawskiej
Zachecie,  publiczno$¢  byta
oburzona. Pytano co na obrazie
robi prostacka chfopka o grubych
rysach, czemu nie ma na sobie
chociaz  barwnego, ludowego
stroju - i do tego te bose brudne
nogi! Obraz okazat sig zbyt
realistyczny i dostowny jak na
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Uzyte

technologie Ej

S _
N

Android + Kotlin Python JavaScript + React
AR Core
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Utrzymanie

Utrzymanie rozwigzania polega na:
- sukcesywnym wprowadzaniu kolejnych dziet sztuki do bazy
- weryfikacji sugestii zwiedzajgcych

Zasoby ludzkie:
- pracownicy muzeum
- wolontariusze

Zasoby materialne:
- zdigitalizowane zbiory muzeum
- serwer + baza danych
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MVP

Aplikacja dla zwiedzajgcych:
- ogladanie dziet sztuki w rozszerzonej rzeczywistosci
- mozliwos¢ sugerowania nowych informac;ji

Webaplikacja dla pracownikow:

- dodawanie nowych obrazow i informacji
- panel do weryfikacji sugestii zwiedzajgcych
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Rozwoj

- zZwiekszenie bazy dziet z rozszerzong rzeczywistoscig
- rozszerzenie o kanat dzwiekowy

- potgczenie z social media

- mapa obrazow z dostepng funkcjg AR

- kategoryzacja tematyczna punktow
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