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Aplikacja wykorzystująca AR, nakładająca na dzieła ze zbiorów 
MNW punkty informacyjne w czasie rzeczywistym.

Nasz pomysł



1. wykorzystanie smartfonów do rozszerzenia odbioru
2. maksymalne wykorzystanie czasu i uwagi odbiorcy
3. zaspokojenie ciekawości zwiedzającego
4. interaktywna alternatywa dla audioprzewodników
5. mniejszy dystans między sztuką a człowiekiem
 

Problem/wyzwanie 



1. aktywnie poszerza swoją wiedzę przez
znane sobie urządzenie

2. wyrabia nawyk analizowania sztuki,
rozbudza w sobie ciekawość

3. czuje się pewnie w przestrzeni muzealnej,
wchodzi w relację ze sztuką

Korzyści dla 
odbiorcy/użytkownika



1. zwiedzający stają się świadomymi odbiorcami,
przestają obawiać się odwiedzania muzeum

2. mają potrzebę regularnych wizyt w MNW

3. zaangażowanie zwiedzających przez czynny odbiór
oraz możliwość współtworzenia

Korzyści dla Muzeum









JavaScript + React

Użyte 
technologie

Android + Kotlin
AR Core

Python



Utrzymanie rozwiązania polega na:
- sukcesywnym wprowadzaniu kolejnych dzieł sztuki do bazy
- weryfikacji sugestii zwiedzających

Zasoby ludzkie:
- pracownicy muzeum
- wolontariusze

Zasoby materialne:
- zdigitalizowane zbiory muzeum
- serwer + baza danych

Utrzymanie 



Aplikacja dla zwiedzających:
- oglądanie dzieł sztuki w rozszerzonej rzeczywistości
- możliwość sugerowania nowych informacji

Webaplikacja dla pracowników:
- dodawanie nowych obrazów i informacji
- panel do weryfikacji sugestii zwiedzających

MVP



- zwiększenie bazy dzieł z rozszerzoną rzeczywistością
- rozszerzenie o kanał dźwiękowy
- połączenie z social media
- mapa obrazów z dostępną funkcją AR
- kategoryzacja tematyczna punktów

Rozwój 
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