REGULAMIN ORGANIZACYINY GRY MIEJSKIE]
~Trzy stopnie wtajemniczenia”

ORGANIZATORZY

1.

Muzeum Narodowe w Warszawie jest organizatorem gry miejskiej zwigzanej z
wystawg czasowa ,Masoneria. Pro publico bono” pt. ,Trzy stopnie
wtajemniczenia”.

ZGLOSZENIA i WARUNKI UCZESTNICTWA

Warunkiem uczestnictwa w grze miejskiej jest uprzednia rejestracja przez strone
internetowg  www.mnw.art.pl/edukacja/programy-do-wystaw-czasowych oraz
potwierdzenie otrzymane mailowo od organizatorow. Wysytajac zgtoszenie
rejestracyjne uczestnik jednoczesnie akceptuje warunki niniejszego regulaminu.
Zgtoszenie rejestracyjne musi zawiera¢ imie i nazwisko, telefon kontaktowy oraz
adres e-mail, a takze imiona i nazwiska cztonkdw grupy rejestracyjnej.

Grupy rejestracyjne musza sktadac sie z 2 do 6 0sob. W przypadku zgtoszenia sie
pojedynczych oséb organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do taczenia grup.

Osoby niepetnoletnie muszg zgtasza¢ sie z opiekunami lub przedstawi¢ ich
pisemng zgode na uczestnictwo w grze miejskiej.

W przypadku duzej ilosci zgtoszen organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
nieprzyjecia zgtoszenia na aktualng edycje gry. Zgtoszona grupa moze
uczestniczy¢ w nastepnej edycji. Decydujaca jest kolejnos¢ zgtoszen.

Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu uczestnicy wyrazajg zgode na wziecie
udziatu w grze miejskiej na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz
przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych w zakresie niezbednym do
przeprowadzenia gry miejskiej, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z
dnia 29.09.1997 (Dz. U. Nr 133 poz. 883).

Uczestnik, rejestrujgc swoj udziat, jednoczesnie wyraza zgode na dokumentowanie
gry miejskiej przez organizatorow w formie fotografii oraz filmu reportazowego.
Organizatorom przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej
prawo do wykorzystywania fotografii oraz filmu w celu zwigzanym ze statutowg
dziatalnoscig, w szczegdlnosci poprzez publikacje ww. materiatdw na wilasnych
stronach www, w mediach spotecznosciowych oraz wiasnych kanatach
informacyjnych.

ZASADY GRY

9.

10.

11.

12.

13.

Gra odbywa sie w dwoch edycjach: 27 wrzesnia, 11 pazdziernika 2014 roku.
Kazdorazowo gra rozpoczyna sie o godz. 11:00 w Holu Gtdwnym Muzeum
Narodowego w Warszawie.

Edycje gry nie rdznig sie miedzy sobg programem. Organizatorzy jednak
zastrzegajq sobie prawo do zmian.

Uczestnicy gry dostajg wskazdéwki i docierajg do kolejnych punktéow. W punktach
sq zobowigzani do wykonania zadan zwigzanych z tematyka wystawy.

Po trasie gry uczestnicy poruszajg sie pieszo. Dopuszczalne jest korzystanie z
komunikacji miejskiej.

Czas trwania gry to okoto 3 godziny.


http://www.mnw.art.pl/edukacja/programy-do-wystaw-czasowych

14.Dla grup, ktore przejdg trase gry w najkrétszym czasie oraz rozwigzg hasto
koncowe, przeznaczone sg nagrody rzeczowe.
15.0rganizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikéow gry oraz

nastepstwa z niej wynikajace w tym za wypadki losowe, w szczegolnosci chwilowy
lub staty uszczerbek na zdrowiu i wypadki Smiertelne.



